Вопросы
Как отличается инженерия  ПО от программирования?
В чем разница между программной инженерией и системной инженерией (systems engineering)? 

Кто такой системный инженер, чем эта специальность отличается от инженера ПО?

Кому нужны знания по Системной и программной инженерии и как их применить?

Как разработка делится по этапам и времени?
Почему к программным проектам нельзя применить общие принципы управления технологическими проектами? 

Назовите виды планов, которые могут быть составлены для программного проекта. 

Почему план - это динамическая структура? 

Что должно быть отражено в пункте введение плана создания ПО? С каким процессом управления связан этот пункт? 

В чем отличие контрольных отметок от контрольных проектных элементов? 

Почему после создания первого варианта графика работ может возникнуть необходимость в пересмотре оценок ресурсов для этапов? 

Приведите пример разных типов рисков (для проекта, для ПО, бизнес-риска). 

Почему нереалистична водопадная модель?

В чем отличие между анализом и дизайном?

Почему нужно планировать итерацию? Почему нужно разрабатывать инкрементно?

Почему программирование только малая часть в цене и во времени в реальном проекте?
В чем отличие между функциональными и нефункциональными требованиями?

 В стандартах IEEE есть разделение bugs на два вида: faults and failures. Определить термины и привести примеры.

Что такое  Календарный подход к управлению процессом?

Его достоинства и недостатки?

Что такое управляемый Требованиями программный процесс?

Его достоинства и недостатки?

Что такое программный процесс управляемый Качеством? 

Что такое  Архитектурный подход к управлению программным процессом?

Его достоинства и недостатки? 

Что такое процессный подход к разработке?

Что такое процессы коренные, поддерживающие и управляющие?
  Почему водопадная модель используется и считается наиболее правильной и управляемой?
Какие достоинства и недостатки  RUP вы можете назвать?
Что такое  Инкрементная итерационная модель?

Почему  Инкрементная итерационная модель считается предпочтительной для успеха проекта?

Почему  Инкрементную итерационную модель считают менее управляемой?

Что такое Экстремальное программирование?

Почему  Экстремальное программирование называется Экстремальным?

Какие 4 основных Принципа  Экстремального программирования вы знаете?

Какие 12 основных правила  Экстремального программирования вы знаете?

Почему  Экстремальное программирование завоевало такую популярность?

Почему  Экстремальное программирование считается наиболее успешным при производстве программного продукта?

Как применить Экстремальное программирование  и в чем сложность этого применения?

Можно ли считать  Экстремальное программирование серебряной пулей?

Что такое Гибкие модели программного процесса?

Почему программный процесс должен быть гибким?

Какие виды Гибкие модели программного процесса вы знаете?

Что такое AGILE моделирование?

Какие достоинства в этой методике, и почему это не "серебряная пуля"?

Что такое SCRUM?

Какие основные принципы организации SCRUM?

Как применить  SCRUM и какие трудности возникают при этом?

Можно ли считать  SCRUM "серебряной пулей"?

Планирование проекта включает и временные и стоимостные ограничения, обычно определение их очень трудно и неточно. Укажите пять причин почему? 

Сравните и укажите отличия в структурном и объектно-ориентированном анализе. Укажите достоинства и недостатки каждого из методов.

Каковы ключевые преимущества и недостатки ООМ (объектно ориентированного моделирования )?

Дополнительные вопросы
Что привлекательного в водопадной модели?

Почему изменяются требования?

Как можно проверить что модель анализа отвечает запросам пользователя?
Когда необходимо прекратить анализ и начать дизайн?

Когда начинать реализацию при  выполнении проекта?
Проектные вопросы:

Как прототипирование уменьшает риск в проекте?
Почему  Прототипирование является более надежной техникой для успеха проекта чем другие?

Какие средства быстрого прототипирования вы знаете?

Как среды разработки поддерживают быстрое прототипирование?

Что такое прототип пользовательского интерфейса и в чем его опасность?

Почему быстрые прототипы не могут решить все проблемы разработки?

Что такое вехи и почему они важны?

Что можно выяснить с помощью сети заданий? Временную линию заданий?

В чем отличие между 0/100%;  50/50% и техники временных вех для вычисления завоеванного значения?
Почему команда программистов не должна быть более 8 членов?

Дополнительные  вопросы
Что произойдет если разработчик а не пользователь определит приоритеты?

Как наилучшим способом измерить размер проекта (основываясь только на требованиях)?

Когда следует подписать контракт с заказчиком?

Как выбрать и организовать совершенную команду разработчиков?
Приведите хороший пример закона  Conway’s Law в работе?
“Organizations that design systems are constrained to produce designs that are copies of the communication structures of these organizations”
Организации, которые создают систему, обречены воспроизводить копию коммуникационной структуры, существующей в своей организации.

Вопросы по требованиям:

В чем состоит отличие между анализом требований и спецификацией?

Почему трудно определить специфицировать требования?

Что такое use cases и сценарии?

В чем отличие между функциональными и нефункциональными требованиями?

Что неудовлетворительно в требовании того чтобы продукт был дружественным к пользователю?

Какова разница между эволюционным прототипом и отбрасываемым прототипом?

Дополнительные вопросы?

Почему недостаточно спецификации требований как набора желательных свойств?

Что лучше для спецификаций требований просто текстовая форма или диаграммы?

Как бы вы прототипировали интерфейс для системы заказов через Интернет?

Должен ли он быть отбрасываемым прототипом или эволюционным прототипом?

Что вы можете получить из прототипа?

Как бы вы проверили требования на возможность адаптации?
Что такое архитектура и чем она отличается от дизайна?
Как архитектура определяет дизайн?

.Почему выбор архитектуры упрощает дизайн?

. Что такое связанность coupling и когерентность сцепление cohesion?

. Что такое архитектурный стиль?

. Почему элемент в многоуровневой архитектуры не должен видеть верхний уровень?

. Что понимается под толстым клиентом  “fat client” или под тонким клиентом в четырехуровневой архитектуре?
Что такое паттерн кода?

Что такое  паттерн архитектуры?

Какие основные паттерны архитектуры есть?

Как применить паттерн?

Что такое Фреймворк и как его использовать?
С помощью каких критериев можно распознать потенциальные классы?

Как карточки CRC помогают при анализе и дизайне?

Как распознать абстрактные классы?
Что такое ответственность класса и как ее определить?

Как определение ответственности помогает в определении классов?

Что такое взаимодействие (collaborations), и как она соотносится с ответственностью?

В какой момент следует добавлять атрибуты к классам?

Почему полезно организовывать иерархию классов?

Как понять что вы сумели определить все необходимые ответственности и взаимодействия классов?
Как можно определить абстрактный класс?

По каким критериям создаются качественные иерархии классов?

Как переработанные ответственности могут улучшить иерархию классов?

В чем отличие между контрактом и ответственностью класса?

В чем отличие между протоколом и контрактом?

Как использовать множественное наследование если ваш программный язык не поддерживает ее?

Почему следует уменьшать связанность и увеличивать когерентность coupling  cohesion?

Как использовать дизайн основанный на ответственности в рамках UML?
В анализе:

Определяем классы видимые для пользователя
Документируем атрибуты и ответственности
Определяем ассоциации и взаимодействия
Определяем концептуальные иерархии
Определяем все видимые свойства
В дизайне:

Определяем контракты и операции
Декомпозируем сложные объекты
Какие проблемы призван решить объекно-ориентированный анализ и дизайн?

Что такое объекно-ориентированный анализ и дизайн?

Какими качествами обладает объекно-ориентированный дизайн?

Что такое понятность объекно-ориентированного дизайна?

Что такое запутанность объекно-ориентированного дизайна?

Как вы можете определить видимость атрибутов и операций для клиентов?

Почему необходимы и именованные ассоциации и роли?

Почему наследование полезно в процессе анализа и в процессе дизайна?

Как определяются ограничения?
Почему и когда область видимости ограничивается уровнем класса?

Почему иногда нет необходимости показывать операции когда изображаешь объект?

Почему ассоциации не изображаются с направленной стрелкой?

Чем отличается агрегация от любого другого типа ассоциации?

Как ассоциации реализуются в конкретном языке?
 Каково назначение use case диаграмм?

 Почему сценарии изображают объекты а не классы?

 Как временные ограничения отображаются в сценариях?

 Как можно специфицировать и интерпретировать метки событий в сценариях?

 Как использовать вложенные диаграммы состояний для моделирования поведения объектов?

 В чем отличие между внутренними и внешними переходами?

 Как можно моделировать взаимодействие между диаграммами состояний для нескольких классов?

Можно ли любую диаграмму последовательности преобразовать в диаграмму сотрудничества? И наоборот?

Почему стрелки изображаются с метками сообщений а не со связями?
Когда следует использовать параллельные вложенные состояния?
Что такое программный модуль?

Почему необходимо разделять программный продукт на модули?

Какие виды модулей вы знаете?

Что такое компонент?

Чем отличается компонент от класса?

Чем отличается компонент от модуля?

Что такое интерфейс компонента?

Какие стандарты компонентного проектирования существуют?

Какие особенности компонентов ActiveX, VBA, COM, DCOM?

Какие особенности компонентов JavaBeans, EJB?

Каковы особенности компонентов CORBA?
Зачем нужны модельные техники?

Чем отличается SADT, DFD, IDEF ER, UML?

Почему нужна стандартизация языка моделирования?

Какие виды тестирования существуют?

Что такое верификация Verification правильность и что такое утверждение Validation корректность?
Кто несет ответственность за различные уровни тестирования?

Что такое UNITtest?

Что такое автоматическое тестирование?

Почему важно иметь автоматические тесты?
Что такое ревью инспектирование  кода и почему оно важно? 

Что такое качество ПО?

Какие атрибуты качества существуют?
Почему нужна эффективная команда разработчиков?

Что такое PSP?

Какие процедуры и документы используются при PSP?

Что такое TSP?

Какие процедуры и документы используются при TSP?

Что такое CMM уровень зрелости?

